AUDIOVIZUALNI MEDIA V POSTMEDIALNICH STRUKTURACH

Proc se média tFisti a transformuji, at je to rozhlas, film, hudebni prlimysl, TV, jakd je povaha struktur
ve kterych dnes hledaji ukotveni a jak se tim redefinuji? Jsme soucasti obecné krize, procesu
redefinice klasického mysleni o médiich, pfichodu internetu nebo jinych novych médii?. Tendence
dneska - cross media, intermedia, transmedia, konvergence, remediace - jsou né¢im novym, nebo
jen prlivodnim jevem procesu, které nastavaji v rliznych podobdach pfirozené a pravidelné?

Stejne jako je rec artikulace dechu, jsou media artikulaci ruznych typu energie. Je tfeba se podivat,
jak se etabluji média z predmedialnich forem komunikace, jaky je jejich charakter, na specificke
zpusoby artikulace ci frazovani jejich subjektu, Cemu slouzi, jaké typy sémantickych struktur
pouzivaji (jazyky a gramatiky), kde jsou limity jejich simulace reality, jake jsou institucionalni
procesy a aparat nutny k fungovani media. Prave strukturalni schema media (gramatika ktera vytvari
jeho semantickou sit) je zasadni pro jeho obsah a schopnost predavat sdeleni, chapejme ji jako
reprezentaci zkusenosti. Jak se otiskuji a prolinaji media do jinych medii a postmedialnich struktur,
jak se synchronizuje jejich frazovani.

pojem postmediality

Postmedidlni je, kdyz se urcité médium, které si za dobu své existence vyprofilovalo néjakou
charakteristickou formu a strukturu své "feCi", nyni ocita v prostredi, kde struktura s vyssi
vyjadrovaci schopnosti jej dokaZe nejen pojmout ale i rozsifit o nové moznosti. Tfeba narativni
médium, kde se vSe odehrava v jednom kontextu, at uz je to treba literatura nebo klasicky film, je
najednou v hyper-médiu, které muze zpracovat mnoho knih a filmU0 vedle sebe, pro v§echny vytvofit
specificky kontext a jesté je mezi sebou propojovat podle kritérii o kterych to klasické médium nema
ani tuSeni.

Na pfikladu filmu vidime, jak se od plvodniho celuloudového pasu rozviji do novych forem:
digitdlniho DVD a segmentu home video, live cinema - resamplovani na principu VJského vidéni
medidlni reality, dekompozice a anotace filmu - hypermediélni spojeni s textem (i prefazenti
posloupnosti, mediaarchivy - klasifikace a zpfitomnéni vzdaleného a nedostupného. Vse zcela nové
pfistupy k filmu, neexistujici v klasickém médiu. Pfitom dochdzi i k transformaci ptvodni
hierarchické feuddlni struktury filmovych instituci. Sakrdlni kinosél je rozbit do tisice forem,
nedostupné vyrobni prostfedky filmovych studii ovladanych distribu¢nimi korporacemi a
teritoridlni distribuce je prekondna sdilenim na internetu a mobilnim telefonem schopnym film
prehrét i natocit.

Procesy této transformace: dematerializace, digitalizace, fragmentace, komprese.

gramatiky a metakody

V bézné databadzi - slovniku je identifikace nebo vyznam dany prisecCikem

néjakych jmennych prostorl, napfiklad seznam odbornych termin(, seznam jmen, seznam mést. V
jednom slovnikovém poli mdme uchovany vyznam na kartezidnském principu mysleni. C4sti
informace jsou od sebe separované a jejich spojeni je ddno vné;jsi konstrukci s frazovanim
matematickou iteraci.

V sémantické siti jakoZto postmedidlni strukture mame usporadané prvky, jejichz organizacne ma
pomérné volnejsi zpusob navazani vyznamu - v libovolnych propojenich s ostatnimi bunkami.
Informace neni dana externi konstrukci, ale je pritomna primo v siti a vznika komunikaci pomoci



tech vazeb. Symbolicka iterace z jednoho pojmu na jiny je uskuteCnéna prechodem po siti, pomoci
kontextu a vazeb. Ackoli je takové struktura idedlni pro znakovou reprezentaci, mUze az pfili§ smyvat
rozdily, nepochybné je vSak charakteristicka pro vizualni formy.

Médium je frazovano strukturami pochézejicimi odjinud (pfipad databédze) nebo presnéji
strukturami vy$siho stupné slozitosti propojeni (v siti), podobné jako gramatika jazyka jiz neukazuje
linearné na objekty realného svéta jako jazyk sdm, ale na jazyk jako takovy, priCemz se od ného lisi
jen typem a sloZitosti vazeb mezi pojmy.

Tato artikulace prostfedi vyvoldva potfebu proudu (zivotodarne) energie, usporadani do procesu a
kodd, kodifikuje a definuje tento proud, jako usporadani informaci do databaze vyvolava potrebu
prisunu novych a novych informaci pro jeji formovani nebo v siti tendence sebeorganizovani spousti
komunikacni procesy.

Vytvarené struktury jsou paméti média a urCuji senzitivitu jeho jazyka, ktera znamend kulturni
vyvoj.

mediélni ekologie

Kdyz do systému predstav Clovéka o realité vstoupi novy vjem a kontextualizuje se, vznikd nové
prostredi, novy systém. Clovék ma velkou schopnost identifikovat zda jednotlivé Casti do sebe
zapadaj, nikoli vSak zda symbolicky systém stdle odpovida realité. Tim je Clovék vétSinou chycen v
pasti konsenzuadlni reality vytvafené médii a procesu, ktery ]ejlch aparat pro ného programuje.
Vyzaduje znacCné tsili dekddovat nové formy manlpulace ruzné interpretace se stretavap a souperi.
Boj nastdva v dUsledku expanze sémantickych systému s imperativni (imperialistickou, Casto
vydavanou za demokratickou) strukturou, které nejsou schopné v informacnim organismu
koexistovat ekologickym zpUsobem.

Lidské schopnost podléhat simulakru a rozliSovat je. PouZivani znakovych, ikonickych a obrazovych
forem komunikace médii TV, filmu, WWW, digitdlnich her, reklamy, ]e]ICh dispozice pro vyvolani
charakteristického jednani (potlaCeni diferenciace) a $ifeni riznych typl gramotnosti ve spole¢nosti
(rozvoj diferenciace). Technologie jsou pfipraveny generovat nasi realitu v redlném Case a prosadit
designované sémantické mapy. Nakolik odlisné mapy pouziva ndboZenstvi, propaganda, véda a
umeéni, jakou maji osobni heuristické mapy dimenzi v porovnani s nimi?

Je ov§em otazkou, jak probihd nepojmova komunikace.
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Virtualni sv?ty, simulakra jako Baudrillardovsky sémioticky koncept
Stupn? odd?leni ?lov?ka od reality, koncept reality

Struktury znakovych kod? a znakové komunikace

Struktury obrazu a vizualni komunikace

Pojmova a nepojmova simulakra, koncept dimenze

V?doma a nev?doma komunikace, racionalni a archaicka komunikace
Lidska schopnost podléhat simulakru a rozli?ovat je, koncept kontextu

Dispozice audiovizudlnich médii vytva?et simulakra
Formalni aspekty horkych (hypnotickych) a chladnych médii
Cyberspace - zpritomnéni vzdaleného = transformace casu a prostoru
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ja vim ze post-cokoli je dost zdevalvovana predpona v posledni dobe, ale
me se 1libi jeji urcita dekadence.

(sampling kolaz montaz dekompozice)

frazovani subjektu z nej oddeluje novou vrstvu, ktera je novym mediem, neni tedy
frazovana hranice, predel, interface mezi starym a novym mediem (artikulujici +
artikulovane = medium)?

Matematicke posloupnosti a iterace, symbolicke posloupnosti a iterace - Chomskeho
typy gramatickych struktur a role kontextu

Gramatiky semiotickych struktur - definice medii v siti, komunikace v sitich
(kontext), uzly charakteristicke pro medium a uzly propojujici subsite.
Univerzalita site versus fyzicke limity rustu site a integrita jejich struktur
(selekce na zaklade zivotaschopnosti).

artikulace premenena ve zkusenost se stabilizuje pretvarenim myslenkovych
kombinatornich vazeb do trvalejsich chemickych, zkusenost reality je tak spjata s
nasim telem a vegetativnimi procesy

ja jeste nemam uplne presne system pro typologii medii, nad tim ted
premyslim, takze nevim jestli je medium internet, world wide web nebo
cyberspace, coz jsou ruzne pojmy, ale neco z toho urcite



authoring je zajimava cinnost, je to takove tkani nitek ktere maji ruzne
smery a existuji ve svych klasickych mediich do vyssiho celku, ktery je uz
vlastne pro ne postmedialni, patri uz nejakemu vyssimu mediu, je to
podobne jako typograficky navrh pro tisk - imaginativni faze

znak - interpretace je ci neni v souladu s vyznamem
symbol - interpretace je vzdy soucasti vyznamu symbolu



